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L'interface FLOPPY comporte @galement une prise pour permectre la :ac—
cordement d'une imprimante du type CEMTROKICS {4 1°mide du CABLE LHFRE-
HANTE REf. MAGECO H" D21190).

NRPFPE IMPRIMANTE

o
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V\FILS DE COULEUR
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IMNTERFACE FLOPPY

1 - BRANCHEMENT

Le connecteur du cible imprimante se connecte bord 1 bord avee le conmec~
teur du floppr et awec le fil rouge de la nappe orienté vers le hord do
bodtioe interfaee.

tion, awet de procédes au hranchement mettrte hors tension 17 altmens
du TR B, du FLOUPY et de 1'imprimante.




2 = GENERALITES

Les fonctions COPY, LFRINT et LLIST sont utilissbles comme pour une im=
primante STHCLATE.

Toutefois grice 3 1'interface imprimante wous ne serez plus limied 3 32
colonnes, maiz en fonction de votre imprimante wous pourrez Scrire en
40, 80, 13Z colonmes ou plus. Ceci pour les fomctioms LFRINT et LLIST.

Far contre la fonction COPY travaille toujours en 32 colommes car elle
reproduic fidElement le contenu de 1'Gcram-

Les caract®rea alphabétiques inverses sont resplacés par des mimuscules.
Quant aux caractéres graphiques du ZX B1, wous pourrez :

=~ g0it les conserver, 3i votre imprimante le prrmet (GF 80, &F MO,
GE 5000,

— g2git les remplacer par d'autres caract&res, dans ce cas les carsctires
graphiques du ZX 81 sont remplacés par des caractEres de pomcts=tion,
et les caractéres graphiques inverses sont remplacés par Ses mimwscules
BEccentudes,



3 - PROGRAMMAT LON_DE 1.' INTERFACE

Les différentes options citées précédemment sont obtenues en exécubant
1"instruction POKE 16507 ,X avant l'exécution d"un LPRINT ou LLIST.

CONFLGURATION DE L'IMPRIMANTE

VALEUR CR NGH >3 3 5L DL
DE X
] ool oul LU
1 ounT oI our
2 QU1 amre UL
3 [uliN} out ool
& L1} ol our
5 oul oul oul
] oul Ou1 ouT
T out oul oulL

GR = Les caractgres graphiques du ZXBl seront imprimés.

NGR = Les caractéres graphiques du IXB| seromt remplacés par
des caractéres de pon¢tuation.

>32C = Le nombre de caractéres par ligne pourra dépasser 32
et sera limicté par 1'imprimante.

3IC = Limitation & 32 colonnes.
5L = Caractére en simple largeur.

0L = Caractére en double largeur.




Les explications précédentes se¢ concrétiseront en exécutant le programme
suivant :

i@ FOR M=@ TO 7
2B POKE 18307.M
3@ FOR H=@ TO &3
48 LFRINT CHR® Hi
=@ HEXT N

&8 FOR N=128 TO 191
7@ LPFRINT CHE® Hi
8a HEXT H

98 LPRINT

180 LPRINT

11@ HEXT M

En mode LLIST et LPRINT le saut de ligne se fait toujours avec interligne.

En mode COPY le saut de ligne se fait avec interligne, $i le dernier ca-
ractére imprimé est un caractére alphanumérigue.

Par contre lorsque le dernier caracté@re est un caract@re graphique le
saut de ligne se fait sans interligne, ceci permet la reproduction fide-
le de ce qui s trouve sur 1'&cran.

S0US PROGRAMME D°IMPRESSION

En appelant la routine RAND USE 12000 vous pouvez sortir wera 1'imprimante
de type CENTRONICS tous les codes ASCIL, ¥ compris les codes non imprima=
bles de commande.

Pour cela 11 faut charger le code & sortir & l'adresse 16307 en utilisant
la fonction POKE.

Exemple : POKE 16507, 10
RAND USE 12000

Fera ex@cuter un saut de ligne 3 1'imprimante.



3 —_!_FERJ{SEJ[]N EN 'l_iu_M.l']'E RESOLUTION

En utilisant la routine situé e 2000 il est possible d'imprimer des
courbes en haute résclution lorsque 1l'imprimante utilisée posséde le

mode graphigue.

L'exemple de programme suiwvant fonctiomne avec la série GF 80, GF 100.

Pour les autres imprimantes consulter la notice du fabricant.

[ LT

1@
15
28
25
30
as
48
4%
=0
et
=
58
A1
£S5
59
188
120
3@
142
1958
178
188
198
208
205
210

REM DIMENSIONS DE LA ZOME D’ IMPRESSION
LET #0=Z88

LET Y0O=E@

DIM AW KD, YO-7+1 )

FRET

FOR ¥=@ TO 199

REM FOHCTIOM A REPRESEMTER ‘Y=F(X)

LET ¥=3@+38%SIH (X-15)

LET Yi=32+30kC03 (X-15)

LET L=INT (Y¥r72

LET Li=INT {¥1-7)

LET D=INT C(Y=7¥LD>

LET Di=INT <Yi=7%L1>

REM CONSTITUTION DU TRBLEAL

LET RARCX+],L+]1 =CHRE 248D+CODE RSO K+1, L+1 22
hE;TH:CX+1;Ll+1JHCHR! C2¥FDI1+CODE AMCX+1,L1+13)
REM DEBUT D’ IMPRESSION

LPRIMT

POKE 163@7.8

RAHD USR 12008

FOR Y=1 TOD YQ- 7+1

FOR ¥=1 TO MO

POKE 15587, 128+C0DE AECH. Y

RAND USSR 12808

HEXT

POKE 1A8TR7. 18

RAHD USR 12008

HEXT ¥

Ce programme dessine deux sinusoldes.
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Le programme comporCe deux phases
I} Création d'un tableaw contenant les points de la courbe.

2} Envoi des codes de tableau vers 1'imprimante.

Explication des wariables ugilisdes

K0 = Hombre de points en horizontal du tableau

Y0 = Hombre de polnts en wercical du tableau

s
[0}

Abscisse

T = Ordonnée

L = Rang de la ligne

I = Pogiticn du point dan3a la ligne

A3 = TABLEAU



